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ORGANIZACION ACADEMICA

ATRACCION Y RETENCION

INTERNACIONALIZACION

Y CALIDAD

INNOVACION EN LA OFERTA ACADEMICA

NOS comprometemos a credr nuevos programas
academicos gque se integren de manera coherente
con el POD existente. Nuestro objetivo es asegurar
una utilizacion eficiente de los recursos docentes de
nuestra institucion.

FLEXIBILIDAD ACADEMICA PARA LOS ESTUDIANTES

Proponemos permitir a los estudiantes disefiar su
propio recorrido academico, ajustandolo a sus intere-
ses, necesidades profesionales y metas personales.

NUEVOS GRADOS

» Grado en Ingenieria en Tecnologias de Telecomu-
nicacion (GITT) EUt+,

» Grado de Nueva Denominacion para estudiantes
gue apuesten por una formacién prdctica en las
dreas de Telecomunicacion, Informatica y Andlisis
de Datos.

» Grado en Ciberseguridad e Inteligencia Artificial
(GCIA).

» PCEO Grado en Ingenieria en Tecnologias Industri-
ales e Ingenieria en Tecnologias de Telecomuni-
cacion.

» PCEO Grado en Ingenieria en Tecnologias de
Telecomunicacidn y Administracion y Direccion de
Empresas.

» PCEO Grado en Ciencia e Ingenieria de Datos
(GCID) y Grado Ciberseguridad e Inteligencia
Artificial,

CONSOLIDACIGN

» Grado GITT con menciones en:
SISTEMAS DE TELECOMUNICACION
INGENIERIA TELEMATICA
ELECTRONICA DE COMUNICACIONES

» Grado GCID.

Vamos a incrementar la atraccion de nuevos estudi-
antes vy fortalecer la retencion de los actuales en |a
Escuela. Para ello, los alumnos gue capten nuevos
alumnos tendran bonificaciones en su matricula.

» Charlas Presenciales en Centros de Secundaria
y FP. Uso de Redes Sociales.

» Cursos cero, clases de refuerzo y materiales multi-
media accesibles en linea en materias bdsicas.

» Programa Compaferos: Nuevo ingreso y Avanza.

» Programa Ecuador.

» Programas de Tutorizacion.

» Programas de Competiciones Academicas.

Estableceremos colaboraciones con reconocidas
empresas. Ademds, incrementaremos el nimero y la
diversidad de becas y prdcticas de empresa disponi-
bles para los estudiantes. Mejoraremaos y ampliare-
mos nuestra oferta de empleo, ofreciendo a los
estudiantes y graduados mds opciones para encon-
trar trabajo.

» Crear una Aula de Empresa, con companias
como Huawel, Ilboc o Saes.

» Ampliar el catdlogo de prdcticas de empresa,
becas y bolsa de empleo con empresas
nacionales e internacionales.

» Implementaremaos programas de madsteres
duales que combinan la formacion acadéemica
con la experiencia laboral en empresas.

Potenciaremos las dobles titulaciones, como las
ofrecidas en colaboracion con universidades de
prestigio, por ejemplo, la Universidad Santiago de
Caliy la UPCT.

Agilizaremos los procesos de intercambio Erasmus
para facilitar la movilidad de los estudiantes y
enriguecer su experiencia académica internacional,

Desarrollaremos un catdlogo de convalidaciones
claro y accesible, que simplifique el reconocimiento
de creditos y fomente una transicion fluida entre
diferentes programas y universidades.

EMPRESA DINAMIZACION

Organizaremos una amplia variedad de talleres, cursos
y actividades culturales con el objetivo de enriguecer
la experiencia educativa y creativa de los estudiants.
Tendran asociados creditos de libre configuracion.

» Talleres: Creative Code, Impresion 30, MUsica
Electronica, Tecnologias inmersivas y narracion
de historias, escritura poética, Filosofia, etc

» Unreal Engine para la creacion de espacios.
» Videojuegos en la Cultura.

» Realidad Extendida. Tecnologias AR, VR y XR
para proyectos culturales y educativos.

» Coro y Conciertos,
» Sala de Exposiciones / Aula de Cultura,
» Acuerdos con entidades culturales. Visitas.

» Excursiones Culturales/Naturaleza.



